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下图是本课程所需要完成的戒指模型
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插图　1‑1
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创建一个名称为S-Ring的文件
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插图　2‑1

在XZ工作平面上绘制下面草图
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插图　2‑2

对称拉伸5mm
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插图　2‑3

在XY工作平面上绘制下面草图
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插图　2‑4

通过旋转复制上步草图，重新约束。
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插图　2‑5

拉伸上步草图，和圆形曲面进行交运算。
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插图　2‑6

删除不需要的曲面，只保留顶部圆弧部分。
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插图　2‑7

抽壳，圆弧面沿外加厚1mm。
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插图　2‑8

使用桥接，在实体两端创建权重为0.5的曲线。
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插图　2‑9

创建工作平面，绕XZ旋转-30°。
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插图　2‑10

以上步工作平面进行实体分割，把一个实体分割成两个实体。
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插图　2‑11

使用桥接，在造型分割处创建权重为1的曲线。
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插图　2‑12

创建U/V曲面，然后隐藏曲线。
[image: ]
插图　2‑13

把两个分割后的实体进行合并
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插图　2‑14

使用替换，用上步创建的曲面替换实体上表面，然后隐藏曲面。
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插图　2‑15

倒圆角0.3mm
[image: ]
插图　2‑16

圆形整列，数目为9个，角度为40°，使用布尔加。
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插图　2‑17
布尔加后合并在一起的实体如下图
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插图　2‑18

倒圆角0.3mm
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插图　2‑19
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进入KeyShot
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插图　3‑1

搜索gold材质
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插图　3‑2

附加下图材质到戒指模型上
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插图　3‑3

被赋予金材质后的戒指模型如下图
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插图　3‑4
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